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PROLOGO

El océano es mucho mas que una gran masa de agua azul: es un
universo lleno de vida, misterio y belleza, pero también un
espacio vulnerable que necesita de nuestra atencion y cuidado.
En estas paginas encontraras una invitacion a sumergirte en un
viaje unico donde aprender y divertirse van de la mano.

Esta publicacion nace con el propdsito de despertar la curiosi-
dad, la creatividad y, sobre todo, la conciencia ambiental en
grandes y pequenos. A través de actividades como crucigra-
mas, sopas de letras, figuras de origami, dibujos para colorear
y muchas otras propuestas, descubriras los retos que enfren-
tan nuestros mares y océanos, al mismo tiempo que disfrutaras
de momentos de juego y reflexion.

En Ocean Art Project creemos que la educacion es mas podero-
sa cuando se conecta con la emocion. Por ello, cada actividad
de este libro esta pensada para que la experiencia de aprender
no sea una obligacion, sino una aventura: un espacio en el que la
imaginacion, la diversion y la responsabilidad se entrelazan.

Te invitamos a disfrutar de este recorrido, a dejarte inspirar y a
compartir tus creaciones con el mundo. Porque cuando juga-
mos y aprendemos juntos, también construimos un futuro mas
consciente y comprometido con la proteccion de nuestro plane-
ta azul.

El océano te espera.
iSumeérgete en esta aventura!
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iBienvenidos y bienvenidas a “Guardianes del Mar”!

En este emocionante y educativo juego de cartas, os embarcaréis en una aventura O BJ E I Ivo

bajo las olas para proteger y preservar el valioso patrimonio cultural marino. A través
de estrategias inteligentes y decisiones acertadas, aprenderéis sobre la importancia
de nuestros océanos y las diversas formas de conservar sus tesoros.

En Guardianes del Mar, tu misién es convertirte en el
defensor mds eficiente del medio marino. Para ganar,
debes reunir cinco cartas de Patrimonio Cultural Marino
que estén completamente limpias de Riesgos.

Reglas clave:

e Puedes ir acumulando cartas de Patrimonio Cultural
Marino en tu mesa, pero ninguna puede repetirse en
ningun momento de la partida.

e Siun Riesgo afecta una de tus cartas de Patrimonio,
esta dejard de contar como limpia hasta que logres
eliminar el Riesgo.

e Tus rivales intentardn dificultar tu progreso colocan-
do cartas de Riesgo sobre tu patrimonio o eliminando
tus buenas prdcticas. jDefiéndete y juega estratégi-
camente!

A lo largo del juego, enfrentards desafios y tomards deci-
siones clave para proteger el legado marino. Sé el prime-
ro en completar tu mesa con 5 cartas de Patrimonio Cul-
tural Marino limpias y ganards la partida.

iDemuestra que eres el verdadero Guardidn del Mar!

2 A 6 JUGADORES




CARTAS DEL JUEGO
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CARTAS DE PATRIMONIO CULTURAL MARINO
Muestran algunas de las dreas del patrimonio cultural
marino mediterrilaneo, estudiadas en Ocean ART Project.
Entre ellas, se encuentra Arquitectura, Cartografia, Arque-
ologia, Mitologia, Arte y Artesanias, Gastronomia, y Artes
de Pesca.

Cantidad cartas: 14 (2 de cada una).

CARTAS DE RIESGOS

Se trata de 7 riesgos a los que se enfrentan los mares y
océanos y que ponen en peligro su salud: Sustancias
Quimicas, Residuos Pldsticos, Sobrepesca, Trdfico Mariti-
mo, Especies Invasoras, Desarrollo Urbanistico y Cambio
Climdtico.

Cantidad de cartas: 21 (3 de cada una).

CARTAS DE BUENAS PRACTICAS

Representan buenas prdcticas para la preservacion del
patrimonio cultural mediterrdneo, como el reciclaje, la reu-
tilizacidn, la reducciéon del uso de pldsticos, el consumo re-
sponsable, la proteccidn del planeta, el conocimiento del
patrimonio cultural y natural marino, asi como su difusion.

Cantidad de cartas: 21 (3 de cada una).



CARTAS DE SINTOMAS DE RIESGOS

EN EL WA EWEL HAR ' Son cartas que representan los sintomas que experimen-

DE ESPECIES

tan los mares y océanos cuando se ven afectados por
diversos factores (aumento de temperaturas debido al

- . . syt . .
AL i cambio climdtico, especies atrapadas entre los residuos
pldsticos, entre otros). En el contexto del juego, estas car-
T tas sirven para modificar el desarrollo del juego a tu favor.
descartan =B cartas
FOogRn nuevas,

Cantidad cartas: 12 (2 de cada una).

CARTAS COMODIN
Representan a las especies naturales en su hdbitat mari-

- COMODIN - - COMODIN - + COMOBIN - - COMODIN -

no, libres de amenazas. En el contexto del juego, se utilizan
para reemplazar una carta de patrimonio cultural cuando
no se tiene una disponible.

Cantidad de cartas: 8.

- COMODIN - - COMODIN - - COMODIN -



:COMO JUGAR? || FASES

v PREPARACION

Baraja el mazo de cartas y reparte 4 cartas a cada jugador. Coloca el mazo
boca abajo sobre la mesa al alcance de todos los jugadores. Junto a él, boca
arriba, se formard la pila de descartes. Cuando el mazo se haya agotado, sen-
cillamente voltea la pila de descartes. No es necesario barajarla de nuevo.

v DINAMICA

Cada jugador debe comenzar su turno con 4 cartas en mano y solo podrd re-
alizar una accién por turno. Al finalizar su jugada, deberd robar cartas del mazo
hasta completar su mano.

Juega los distintos tipos de carta, colocdndolas sobre la mesa frente a ti para
conseguir tu tablero de Patrimonio Cultural Marino libre de riesgos.También
puedes colocar cartas sobre las de tus rivales para evitar que ellos completen
su tablero antes que tu.

Algunas cartas te obligardn a descartar o cambiar tus cartas de patrimonio
cultural marino, tus riesgos o tus buenas prdcticas. Elabora una estrategia para
ser el primero en conseguirlo, pero mantente alerta a las jugadas de los demds,
ya que tendrds que evitar que logren su objetivo antes que tu.

Es un juego dindmico: elige entre jugar una carta o descartarte de ellas. Después
roba tantas cartas como necesites antes de pasar el turno al siguiente jugador.
No puedes pasar tu turno sin haberlo jugado.

01

JUGAR O DESCARTAR
Con tus cartas en mano, elige una de estas dos acciones, JUGAR o DESCARTAR.
Juega una sola carta de tu mano por turno o descarta tantas cartas como desees.

02

ROBAR
Roba tantas cartas como sean necesarias para tener 4 en tu mano.

03

PASAR
Pasa el turno al jugador de tu derecha.

10



TIPOS DE CARTA

ARQUEOLOGIA

DESARROLLO
URBANISTICO

CARTAS DE PATRIMONIO CULTURAL MARINO

Para ganar, debes reunir cinco cartas de Patrimonio Cultural Marino que estén limpias de Riesgos en tu mesa.

Condiciones para ganar:
e Un Patrimonio Cultural Marino limpio es aquel que no tiene cartas de Riesgo sobre él.
e Debes alcanzar un total de cinco Patrimonios Culturales Marinos limpios en tu drea de juego.

Reglas importantes:
e No puedes tener dos cartas de Patrimonio Cultural Marino idénticas en tu mesa al mismo tiempo. Si ya tienes una
carta especifica en juego, no podrds agregar otra con el mismo nombre o tipo hasta que la primera salga de tu mesa.
e Ten cuidado con las cartas de Riesgo que tus oponentes puedan jugar contra ti. Si un Patrimonio es afectado por un
Riesgo, dejard de contar para la victoria hasta que lo limpies o lo reemplaces.
e Usa estrategias y cartas de accién para proteger tus Patrimonios y obstaculizar a tus rivales.

Usa estas cartas para desafiar a tus oponentes y obstaculizar su progreso.
Puedes hacerlo de dos maneras diferentes:

e NEUTRALIZAR un Patrimonio Cultural Marino: coloca una carta de Riesgo sobre un Patrimonio Cultural Marino
que esté libre en el tablero de otro jugador. Mientras tenga esta carta encima, dicho patrimonio no se considerard
limpio y, por lo tanto, no contribuird a completar su mesa. Si un patrimonio ya afectado por un Riesgo recibe una
segunda carta de Riesgo, este quedard destruido y las tres cartas involucradas (el patrimonio y ambos riesgos) irdn
a la pila de descarte.

e NEUTRALIZAR una Buena Prdctica: usa esta accién para destruir una Buena Prdctica jugada por un oponente.
Ambas cartas (la Buena Prdctica y la carta de Neutralizar) serdn enviadas a la pila de descarte.

11



DIVULGAR

- COMODIN -

CARTAS DE BUENAS PRACTICAS

Las cartas de Buenas Prdcticas te ayudan a proteger tu Patrimonio Cultural Marino de los Riesgos, evitando que
sean afectados o destruidos. Dependiendo de la carta que juegues, puedes eliminar peligros existentes o reforzar la
proteccion de tu patrimonio.

Tipos de Buenas Prdcticas:

e CURAR: Permite eliminar una carta de Riesgo que esté afectando un Patrimonio Cultural Marino. Ambas cartas (el
Riesgo y la carta de Curar) se envian a la pila de descarte.

e INMUNIZAR: Brinda proteccién permanente a un Patrimonio Cultural Marino. Para activarla, coloca una segunda
carta de Buenas Prdcticas sobre ese patrimonio. Una vez inmunizado no puede ser afectado por Riesgos ni ser de-
struido ni sufrir los efectos de Sintomas de Riesgos.

Las cartas de Comodin pueden usarse como si fueran una carta de Patrimonio Cultural Marino, permitiéndote com-
pletar tu mesa mds fdcilmente.

Reglas del Comodin:

e Se consideran Patrimonio Cultural Marino a todos los efectos del juego.

e Pueden ayudarte a alcanzar las cinco cartas necesarias para ganar.

e También pueden ser afectadas por Riesgos y Buenas Prdcticas, igual que una carta de Patrimonio Cultural.

e No pueden duplicar una carta de Patrimonio que ya tengas en tu mesa, respetando la regla de no repetir cartas.

12



CARTAS DE SINTOMAS

Las cartas de Sintomas te ayudan a proteger tu Patrimonio Cultural Marino de los Riesgos, evitando que sean afec-
tados o destruidos. Dependiendo de la carta que juegues, puedes eliminar peligros existentes o reforzar la proteccién
de tu patrimonio.

Cémo jugar estas cartas:

e Se colocan directamente sobre la pila de descartes.
e Su efecto es inmediato al ser jugadas.
e Pueden afectar a un solo jugador o a todos, dependiendo de la carta.

Tipos de Sintomas de Riesgos y sus efectos:

e ATRAPADO EN EL MAR: el siguiente jugador pierde su turno.
El S:gﬂi";ftjfr?,%‘_jor e NO HAY MAS PECES: roba una carta del tablero de otro jugador y agrégala a tu drea de juego.
¢ MUCHOS BARCOS EN EL MAR: intercambia una carta tuya con una carta de otro jugador.
e INVASION: intercambia todo tu tablero con el de otro jugador.
¢ INTOXICADOS: toma los Riesgos en tu tablero y repdrtelos entre los demds jugadores como prefieras.
e AGUA CALIENTE: todos los demds jugadores deben descartar por completo su mano.

GLICK AQUI

PARA DESCARGAR E IMPRIMIR LAS CARTAS

13


http://oceanartproject.blogs.upv.es/files/2025/02/OAP_juegodecartas_pararecortar.pdf

Este estudio forma parte del programa THINKINAZUL y ha sido apoyado por MCIN con financiacion de la Unién Europea NextGenerationEU (PRTR-CI17.11) y de la
Generalitat Valenciana GVA-THINKINAZUL/2021/008; investigadora principal: Maria Victoria Vivancos Ramaén, Universitat Politécnica de Valéncia, Espafa.
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LOS COLORES NATURALES <
SALVAMARES

PINTA CON
ANTOCIANINA

4 Y4 Y4 )

CEREZAS FRAMBUESAS ARANDANOS

UVAS ROJAS COL MORADA REMOLACHA

Me puedes encontrar en frutas como

las cerezas, los arandanos, la uva roja,

Soy un pigmento que le da color a ~ olas frambuesas, y en verduras como
muchas plantas y me encargo por A la col morada o la remolacha y soy
una parte, de proteger a la planta de \ muy importante para tener buena

las radiaciones ultravioletas, y salud y una dieta equilibrada.
ademads, mi alegre y llamativo color

es un reclamo para que se acerquen
los insectos polinizadores.

También puedo servir para
colorear y teiiir telas como
alternativa a los tintes sintéticos
que tanto contaminan nuestros
océnos y ensucian el agua donde
viven nuestros amigos marinos.

Mi color es el rojo,
el azul y el purpura. /

Este estudio forma parte del programa THINKINAZUL y ha sido apoyado por MCIN con financiacién de la Unién Europea NextGenerationEU (PRTR-CI17.1T)
y de la Generalitat Valenciana GVA-THINKINAZUL/2021/008; Investigadora principal: Maria Victoria Vivancos Ramén, Universitat Politécnica de Valéncia, Esparia.
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SSALVAYARES? Oceat /R

GRANADA PLATANO UVAS AMARILLAS

4 N\ N\ )

MANZANILLA CURCUMA CEBOLLA

- AN J

Mi nombre deriva de la palabra latina flavus,
que significa "amarillo” Por lo tanto, creo
que podéis descubrir facilmente cual es el

color que produzco. jSi! El amarillo.

Estoy presente en frutas como las
granadas, los platanos, la uva
amarilla, en flores como la manzani-
lla o el oxalis, en la raiz de la curcu-
ma y en verduras como la cebolla.

Estoy presente en una inmensa

cantidad de plantas, tanto en frutas, v’ También puefi.o Sefvirpara

como en vegetales y me encargo de colorear y teiir telas como
proteger a la planta de las radiaciones alternativa a los tintes sintéticos

ultravioletas y, ademas, mi alegre y que tanto contaminan nuestros
llamativo color es un reclamo para que océnos y ensucian el agua donde
se acerquen los insectos polinizadores. viven nuestros amigos marinos.

Este estudio forma parte del programa THINKINAZUL y ha sido apoyado por MCIN con financiacién de la Unién Europea NextGenerationEU (PRTR-CI17.11)
y de la Generalitat Valenciana GVA-THINKINAZUL/2021/008; Investigadora principal: Maria Victoria Vivancos Ramén, Universitat Politécnica de Valéncia, Esparia.
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LOS COLORES NATURALES )
/{AZVA/”ﬂk[ 54 Ocean ART

PINTA CON
INDIGOTINA
4 N\ Y4 )

INDIGOFERA
MUREX TRUNCULUS

\ ) \ ) \ TINCTORIA )
N N D

VAQUEROS

MUREX BRANDARIS MUREX STRAMONITA

N\ J

Habitualmente vivo dentro
de las plantas Indigofera tinctoria, y de la Isatis tinctoria,
. e pero también hay caracoles marinos como el “murex” que
A veces también me llaman indigo, palabra que . . .
. . . » o ? me producen; pero mejor que no me cojas pues hay
deriva del /atin Indicuxbs, "de la India” pues alli me . . . .
. . peligro de que me extinga, tal y como pasé hace miles
utilizaban mucho antiguamente. Me han usado = .
.. de anos. La leyenda cuenta que en el siglo Il el
para teiiir telas los humanos desde hace " .
: " L. filésofo Heracles de Tiro paseando por la playa
miles de aios, los egipcios, los romanos, o
I ) ) tami . con su perro me descubrié ya que el perro se
os griegos, en Mesopotamia, y gracias .
9 ) 90s, . p__ ! y 9 manché toda la boca de color azul al
a mi se pudieron teiir los primeros . .
masticar los caracoles de la orilla.

pantalones vaqueros de la historia.
Soy un color muy resistente y muy
valioso, y puedo servir para colorear y
Vivo dentro de muchas plantas y N, teiiir telas como alternativa a los tintes
animales de los cuales se extrae un sintéticos, que tanto contaminan
precioso color azul que puede servir nuestros océnos y ensucian el agua
para colorear y para teiiir telas. donde viven nuestros amigos marinos.

Soy un color natural.

Este estudio forma parte del programa THINKINAZUL y ha sido apoyado por MCIN con financiacién de la Unién Europea NextGenerationEU (PRTR-CI17.1T)
y de la Generalitat Valenciana GVA-THINKINAZUL/2021/008; Investigadora principal: Maria Victoria Vivancos Ramaén, Universitat Politécnica de Valéncia, Esparia.

GIIRP | <7%8

NIVERSITAT
OLITECNICA -
E VALENCIA unesca

Financiado por Plan de Recuperacion, £ GENERALITAT VAN
“ la Unién Europea m i | e Transformacién N A GVANE
NextGenerationEU W Resiliencia A :




?’
LOS COLORES NATURALES @0

JSALVAMARES? Ocean ART

¢De qué color es cada objeto?
Pinta los objetos segun el color que corresponda: rojo, o azul.

Este estudio forma parte del programa THINKINAZUL y ha sido apoyado por MCIN con financiacién de la Unién Europea NextGenerationEU (PRTR-C17.17)
y de la Generalitat Valenciana GVA-THINKINAZUL/2021/008; Investigadora principal: Maria Victoria Vivancos Ramén, Universitat Politécnica de Valéncia, Esparia.
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»

(onsulta la qw’a educativa de colores
Salvamares para aprender Ocean ~RT
a pintarlos con tintas naturales PROJECT

C pincha o«qw’

iDiviév+e+e coloreando huevos de Pascual

Desde los primeros tiempos cristianos, el huevo ha sido considerado un simbolo poderoso de
la resurreccion de Jesus. En la Edad Media, durante la celebracion de la Pascua, los huevos, ya

fueran de gallina o de pato, se convertian en auténticas obras de arte al ser pintados con vivos

colores, siendo considerados objetos preciados.
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iComparte tu dibujo! Recuerda etiquetar a @oceanartproject ﬁ o o @ @

iY siguenos en nuestras redes sociales para mas actividades!

Este estudio forma parte del programa THINKINAZUL y ha sido apoyado por MCIN con financiacion de la Unién Europea NextGenerationEU (PRTR-C17.11) y de la
Generalitat Valenciana GVA-THINKINAZUL/2021/008; Investigadora principal: Maria Victoria Vivancos Ramadn, Universitat Politécnica de Valéncia, Espafia
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https://monografias.editorial.upv.es/index.php/oa/issue/view/124
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(onsulta la qw’a educativa de colores

a Pivd’arlos con tintas naturales PROJECT
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,'Diviév{'e{’e coloreando huevos de Pascual

Desde los primeros tiempos cristianos, el huevo ha sido considerado un simbolo poderoso de
la resurreccion de Jesus. En la Edad Media, durante la celebracion de la Pascua, los huevos, ya
fueran de gallina o de pato, se convertian en auténticas obras de arte al ser pintados con vivos

colores, siendo considerados objetos preciados.
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iComparte tu dibujo! Recuerda etiquetar a @oceanartproject ﬁ o o @ @

iY siguenos en nuestras redes sociales para mas actividades!

Este estudio forma parte del programa THINKINAZUL y ha sido apoyado por MCIN con financiacion de la Unién Europea NextGenerationEU (PRTR-C17.11) y de la
Generalitat Valenciana GVA-THINKINAZUL/2021/008; Investigadora principal: Maria Victoria Vivancos Ramadn, Universitat Politécnica de Valéncia, Espafia

salvamares para aprender Ocean ART
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ACTIVIDAD DIDACTICA: 4
CUENTO "Blu y sus Amigos: Guardianes del Mar Mediterrdneo”

Ocean ART

RIESGO ) PROJECT
CAMBIO CLIMATICO

¢(EN QUE CONSISTE?

Se refiere a las amenazas y perturbaciones en los océanos y ecosistemas marinos como resultado de las

alteraciones climaticas a nivel global. Estas alteraciones incluyen el aumento de la temperatura del agua,
cambios en los patrones de circulacion oceanica, la acidificacion del océano y el aumento del nivel del
mar, entre otros factores. Estos cambios estan asociados principalmente con las actividades humanas
que generan emisiones de gases de efecto invernadero.

¢{QUE IMPACTO TIENE?

+  Calentamiento del agua: El aumento de la temperatura del agua del mar puede tener efectos
perjudiciales en diversas especies. Puede provocar el blanqueamiento de los arrecifes de coral,
afectar los ciclos reproductivos de los organismos marinos y alterar la distribucidén geografica de
las especies.

+ Acidificacion del océano: La absorcion de didxido de carbono por los océanos esta provocan-

4 do la acidificacién del agua del mar. Esto afecta negativamente a organismos como corales,
CAM Blo CLI MATICO moluscos y organismos con conchas o esqueletos de carbonato de calcio, ya que dificulta la

formacién y el mantenimiento de sus estructuras calcéareas.

+ Cambio en los patrones de circulaciéon oceanica: Los cambios en la circulacién oceanica
pueden tener impactos significativos en la distribucién de las especies marinas, afectando las
rutas migratorias y la disponibilidad de alimentos.

* Incremento del nivel del mar: El aumento del nivel del mar, asociado con el derretimiento de
los glaciares y la expansién térmica del agua, puede tener consecuencias en las zonas costeras,
alterando habitats criticos como manglares y marismas.

+ Eventos climaticos extremos: El cambio climatico también se asocia con un aumento en la
frecuencia e intensidad de eventos climaticos extremos, como tormentas y huracanes. Estos
eventos pueden causar dafos directos a los ecosistemas marinos y afectar la vida marina.

Este estudio forma parte del programa THINKINAZUL y ha sido apoyado por MCIN con financiacion de la Union Europea NextGenerationEU (PRTR-CI17.11)
Y derfa Generalitat Valenciana GVA-THINKINAZUL/2021/008; Investigadora principal: Maria Victoria Vivancos Ramaén, Universitat Politécnica de Valéncia, Espafia.
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ACTIVIDAD DIDACTICA: 4
CUENTO "Blu y sus Amigos: Guardianes del Mar Mediterrdneo”

Ocean ART

RIESGO ) PROJECT
SOBREEXPLOTACION PESQUERA

(SOBREPESCA)

¢(EN QUE CONSISTE?

La sobreexplotacion pesquera en el mar se refiere a la extraccion excesiva de recursos pesqueros por

L4 encima de los niveles sostenibles. Ocurre cuando la tasa de captura de peces supera la capacidad de
reproduccion y regeneracion de las poblaciones, lo que lleva a una disminucion en la abundancia de las
especies y puede tener consecuencias a largo plazo en los ecosistemas marinos. Este fenomeno se ve
agravado por practicas de pesca no sostenibles, como el uso de artes de pesca destructivas, la pesca
ilegal, la falta de regulacién adecuada y la ausencia de medidas de gestion efectivas.

¢{QUE IMPACTO TIENE?

- Disminucién de poblaciones: La extraccion excesiva de peces puede llevar a la disminucién drastica de las
poblaciones de especies objetivo. Esto no solo afecta a esas especies especificas, sino que también puede
tener efectos en cascada en otras especies que dependen de ellas para alimentarse.

«  Desequilibrio en la cadena alimentaria: La sobreexplotacion puede desencadenar un desequilibrio en la
cadena alimentaria, ya que las especies depredadoras pueden experimentar una disminucion en sus
fuentes de alimento, afectando a toda la red trofica.

S o B R E P E S C +  Cambios en la estructura del ecosistema: La disminucién de ciertas especies puede conducir a cambios en
A la estructura y la funcion del ecosistema marino. Esto puede afectar la salud general del ecosistema y su

capacidad para proporcionar servicios ecologicos esenciales.

- Impacto en la biodiversidad: La sobreexplotacion pesquera contribuye a la pérdida de biodiversidad
marina, ya que se seleccionan y capturan preferentemente las especies mas grandes y comercialmente
valiosas, lo que puede tener efectos negativos en la diversidad genética y en la variedad de especies en un
area determinada.

« Impacto socioecondémico: La disminucién de las poblaciones de peces también tiene consecuencias
socioecondmicas para las comunidades que dependen de la pesca para su sustento. La sobreexplotacion
puede afectar negativamente a la seguridad alimentaria y los medios de vida de las poblaciones costeras.

Este estudio forma parte del programa THINKINAZUL y ha sido apoyado por MCIN con financiacion de la Union Europea NextGenerationEU (PRTR-CI17.11)
y de la Generalitat Valenciana GVA-THINKINAZUL/2021/008; Investigadora principal: Maria Victoria Vivancos Ramaén, Universitat Politécnica de Valéncia, Espafia.
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ACTIVIDAD DIDACTICA: 4
CUENTO "Blu y sus Amigos: Guardianes del Mar Mediterrdneo”

Ocean ART

RIESGO ) PROJECT
DESARROLLO URBANISTICO

¢(EN QUE CONSISTE?

Se refiere a las amenazas asociadas con la expansion de actividades humanas en las zonas costeras y
marinas para el desarrollo de infraestructuras urbanas. Esto puede incluir la construccion de puertos,
complejos turisticos, urbanizaciones costeras, muelles y otros proyectos relacionados con la urbaniza-
cion. El desarrollo urbanistico puede resultar en la alteracién significativa de los ecosistemas marinos y
costeros, asi como en la degradacién de habitats naturales.

¢{QUE IMPACTO TIENE?

- Pérdida de habitats costeros: La urbanizacion a menudo implica la destruccién de habitats costeros
como manglares, marismas y pastos marinos, que son criticos para la biodiversidad y actian como
Viveros para numerosas especies marinas.

+  Sedimentacion y contaminacion: La construccién de infraestructuras puede aumentar la erosién del
suelo y la sedimentacion en areas cercanas al desarrollo. Ademas, las actividades asociadas con el

DESARROLLO URBAN I’STICOJ desarrollo urbano, como la construccién y el funcionamiento de instalaciones portuarias, pueden

contribuir a la contaminacién del agua con sedimentos y sustancias quimicas.

«  Alteracion de la calidad del agua: El aumento de la urbanizaciéon a menudo resulta en la escorrentia
de aguas pluviales que transportan contaminantes desde areas urbanas, como aceites, metales
pesados y productos quimicos, hacia el entorno marino. Esto puede afectar la calidad del agua y
tener consecuencias negativas para la vida marina.

+ Impacto en la fauna marina: La presencia de estructuras costeras, como muelles y rompeolas, puede
alterar la distribucién y el comportamiento de la fauna marina. También puede haber colisiones con
embarcaciones y otros peligros asociados con la actividad humana en el agua.

+ Aumento de la presion humana: El desarrollo urbano en las zonas costeras a menudo conlleva un
aumento en la actividad humana, lo que puede resultar en la sobreexplotacién de recursos marinos,
trafico maritimo intenso y la introduccién de contaminantes adicionales.

+  Riesgo de eventos extremos: Las areas urbanizadas en la costa pueden ser més vulnerables a even-
tos extremos como tormentas, huracanes e inundaciones, lo que puede tener impactos significativos
en las comunidades marinas y en la infraestructura costera.

Este estudio forma parte del programa THINKINAZUL y ha sido apoyado por MCIN con financiacion de la Union Europea NextGenerationEU (PRTR-CI17.11)
y de la Generalitat Valenciana GVA-THINKINAZUL/2021/008; Investigadora principal: Maria Victoria Vivancos Ramaén, Universitat Politécnica de Valéncia, Espafia.
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ACTIVIDAD DIDACTICA: 4
CUENTO "Blu y sus Amigos: Guardianes del Mar Mediterrdneo”

Ocean ART

RIESGO ) PROJECT
SUSTANCIAS QUIMICAS

¢(EN QUE CONSISTE?

Se refiere a la amenaza que representan los contaminantes quimicos para la salud de los ecosistemas
marinos. Estas sustancias pueden provenir de diversas fuentes, como vertidos industriales, descargas de
aguas residuales, escorrentia agricola, uso de productos quimicos en la agricultura y la pesca, entre otros.
Los contaminantes pueden incluir metales pesados, compuestos organicos persistentes, productos
farmacéuticos, pesticidas y otros productos quimicos sintéticos.

¢{QUE IMPACTO TIENE?

+  Toxicidad para la vida marina: muchas sustancias quimicas pueden ser tdxicas para los organismos
marinos, afectando su salud, reproduccién y supervivencia. Esto incluye peces, crustaceos, moluscos y
otros organismos que forman parte de la biodiversidad marina.

+  Acumulacion en la cadena alimentaria: algunas sustancias quimicas pueden acumularse en los tejidos
de los organismos marinos a lo largo de la cadena alimentaria, proceso conocido como bioacumulacién.
Esto puede resultar en concentraciones mas altas en los depredadores tope de la cadena, como tiburones
o mamiferos marinos, lo que aumenta el riesgo de efectos adversos.

+  Alteracion de habitats: los contaminantes quimicos también pueden afectar los habitats marinos, como
arrecifes de coral, pastos marinos y manglares. Esto puede tener consecuencias negativas para la diversi-
dad bioldgica y la capacidad del ecosistema para proporcionar servicios ecosistémicos esenciales.

- Cambios en el comportamiento y fisiologia: algunas sustancias quimicas pueden afectar el comporta-
miento y la fisiologia de los organismos marinos, incluyendo la capacidad de reproduccion, la respuesta al
estrés y la capacidad de navegacion.

«  Contaminacion de alimentos marinos: la presencia de sustancias quimicas en los océanos puede conta-
minar los alimentos marinos, lo que plantea riesgos para la salud humana cuando se consumen productos
del mar contaminados.

- Resistencia y persistencia: algunos contaminantes quimicos son persistentes en el medio ambiente

>y
SU STAN C I AS QU I M I CAS marino, lo que significa que no se descomponen facilmente y pueden persistir durante periodos prolonga-

dos. Esto aumenta la probabilidad de exposicion continua de los organismos marinos a estas sustancias.

Este estudio forma parte del programa THINKINAZUL y ha sido apoyado por MCIN con financiacion de la Union Europea NextGenerationEU (PRTR-CI17.11)
y de la Generalitat Valenciana GVA-THINKINAZUL/2021/008; Investigadora principal: Maria Victoria Vivancos Ramaén, Universitat Politécnica de Valéncia, Espafia.
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ACTIVIDAD DIDACTICA: 4
CUENTO "Blu y sus Amigos: Guardianes del Mar Mediterrdneo”

Ocean ART

RIESGO PROJECT
ESPECIES INVASORAS

¢(EN QUE CONSISTE?

Se refiere a la introduccion y establecimiento de organismos no nativos en un ecosistema
marino, ya sea accidental o intencionalmente. Estas especies invasoras pueden provenir de

° otras regiones del mundo vy, al ser introducidas en nuevos habitats, pueden tener impactos
negativos en la biodiversidad y en la estructura de los ecosistemas marinos.

W \/ v ¢{QUE IMPACTO TIENE?

+  Calentamiento del agua: El aumento de la temperatura del agua del mar puede tener efectos
perjudiciales en diversas especies. Puede provocar el blanqueamiento de los arrecifes de coral,
afectar los ciclos reproductivos de los organismos marinos y alterar la distribucidén geografica de
las especies.

+ Acidificacion del océano: La absorcion de didxido de carbono por los océanos esta provocan-
do la acidificacién del agua del mar. Esto afecta negativamente a organismos como corales,
moluscos y organismos con conchas o esqueletos de carbonato de calcio, ya que dificulta la
formacién y el mantenimiento de sus estructuras calcéareas.

+ Cambio en los patrones de circulaciéon oceanica: Los cambios en la circulacién oceanica
ESPECI Es INVASO RAS pueden tener impactos significativos en la distribucién de las especies marinas, afectando las
rutas migratorias y la disponibilidad de alimentos.

* Incremento del nivel del mar: El aumento del nivel del mar, asociado con el derretimiento de
los glaciares y la expansién térmica del agua, puede tener consecuencias en las zonas costeras,
alterando habitats criticos como manglares y marismas.

+ Eventos climaticos extremos: El cambio climatico también se asocia con un aumento en la
frecuencia e intensidad de eventos climaticos extremos, como tormentas y huracanes. Estos
eventos pueden causar dafos directos a los ecosistemas marinos y afectar la vida marina.

Este estudio forma parte del programa THINKINAZUL y ha sido apoyado por MCIN con financiacion de la Union Europea NextGenerationEU (PRTR-CI17.11)
y de la Generalitat Valenciana GVA-THINKINAZUL/2021/008; Investigadora principal: Maria Victoria Vivancos Ramaén, Universitat Politécnica de Valéncia, Espafia.
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ACTIVIDAD DIDACTICA: 4
CUENTO "Blu y sus Amigos: Guardianes del Mar Mediterrdneo”

Ocean ART

R | ES,GO , PROJECT
TRAFICO MARITIMO

¢(EN QUE CONSISTE?

Se refiere a los peligros y amenazas asociados con la intensa actividad de embarcaciones y
buques en los océanos y mares. Esto incluye el transporte de mercancias, pasajeros, petréleo
y otros productos a través de rutas maritimas. Los riesgos pueden involucrar colisiones entre
buques, encallamientos, vertidos de petroleo, introduccion de especies invasoras a través del
agua de lastre, y la emisién de contaminantes atmosféricos y acusticos.

¢{QUE IMPACTO TIENE?

+ Colisiones y encallamientos: Los accidentes como colisiones entre buques y encallamientos
pueden causar dafios fisicos directos a los ecosistemas marinos, como arrecifes de coral,
lechos de algas y habitats costeros.

«  Vertidos de petrdleo: Los derrames de petrdleo resultantes de accidentes en el transporte
maritimo pueden tener consecuencias devastadoras para la vida marina y los habitats costeros.
El petréleo puede contaminar el agua, afectar a aves marinas, mamiferos marinos y peces, asi
como danar ecosistemas costeros sensibles.

- Contaminacion acustica: El ruido generado por el trafico maritimo, especialmente mediante el
uso de sonares y motores de gran potencia, puede perturbar la vida marina, afectando a mami-
feros marinos, peces y otros organismos que dependen del sonido para la comunicacién, la
navegacion y la caza.

+ Introduccién de especies invasoras: El agua de lastre liberada por los buques puede contener
especies marinas no nativas, que pueden ser introducidas en nuevos habitats, desplazando a
especies locales y afectando la biodiversidad.

y y 4
TRAFICO MARITIMO - Emisiones atmosféricas: Las emisiones de gases contaminantes y particulas finas de los

motores de los buques contribuyen a la contaminacion atmosférica y pueden tener impactos en
la calidad del aire cerca de las rutas de navegacion y en areas portuarias.

Este estudio forma parte del programa THINKINAZUL y ha sido apoyado por MCIN con financiacion de la Unién Europea NextGenerationEU (PRTR-CI17.11)
v de la Generalitat Valenciana GVA-THINKINAZUL/2021/008; Investigadora principal: Maria Victoria Vivancos Ramaén, Universitat Politécnica de Valéncia, Espafia.
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ACTIVIDAD DIDACTICA: 4
CUENTO "Blu y sus Amigos: Guardianes del Mar Mediterrdneo”

Ocean ART

RIESGO ) PROJECT
RESIDUOS PLASTICOS

¢(EN QUE CONSISTE?

Se refiere a las consecuencias negativas asociadas con la presencia y acumulacién de dese-
chos pléasticos en los océanos y mares. Este problema ha ido en aumento debido a la produc-
cion masiva y el uso generalizado de productos de plastico, asi como a la gestién inadecuada
de los residuos. Los residuos plasticos en el mar pueden clasificarse en varias categorias, como
microplasticos (fragmentos diminutos de plastico), macroplasticos (fragmentos mas grandes), y
artes de pesca abandonadas, entre otros. Estos residuos provienen de fuentes terrestres y
marinas, y una vez en el océano, pueden persistir durante décadas o incluso siglos.

¢{QUE IMPACTO TIENE?

- Dano a la vida marina: Muchos animales marinos pueden ingerir residuos plasticos,
confundiéndolos con alimentos. Esto puede causar bloqueo intestinal, inanicién, estrés y
la muerte de la fauna marina.

«  Contaminacién quimica: Los plasticos pueden liberar productos quimicos téxicos al
agua, lo que afecta la calidad del habitat marino y puede tener consecuencias en cascada
en la cadena alimentaria.

«  Deterioro de habitats costeros: La acumulacion de residuos plasticos en playas y areas
costeras puede alterar los habitats naturales y afectar a las especies que dependen de
€s0s entornos.

+ Impacto en la reproduccién: La presencia de plasticos en el agua también puede afectar
la reproduccién de organismos marinos al interferir con sus ciclos reproductivos y com-

RESI DUOS pLASTICOS portamientos de crianza.

+  Afectacion econémica: La contaminacion por plasticos en el mar puede tener un impacto
econdmico en industrias como la pesquera y el turismo, ya que la presencia de residuos
puede disuadir a los turistas y afectar a las poblaciones de peces.

Este estudio forma parte del programa THINKINAZUL y ha sido apoyado por MCIN con financiacion de la Union Europea NextGenerationEU (PRTR-CI17.11)
y de la Generalitat Valenciana GVA-THINKINAZUL/2021/008; Investigadora principal: Maria Victoria Vivancos Ramaén, Universitat Politécnica de Valéncia, Espafia.
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¢QUE HACES TU PARA COMBATIRLO?

iComparte tu solucién en las redes y llévate un premio!
Recuerda etiquetar a @oceanartproject
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mitoS TRALS o

LAS SIRENAS SEGUN LOS TEXTOS DE
OVIDIO

zayoues abior Jod epezijeal uoideiisn||

£ s
El mito del Rapto de Proserpina explica el origen de las cuatro estaciones,
relacionando la felicidad de Ceres con la primavera y verano y su tristeza con
el otofo e invierno. El calentamiento global ha afectado al clima, reduciendo las
estaciones a dos. Las Sirenas son las guardianas del equilibrio estacional.

Este estudio forma parte del programa THINKINAZUL y ha sido apoyado por MCIN con financiacion de la Unién Europea NextGenerationEU (PRTR-CI17.11)
y de la Generalitat Valenciana GVA-THINKINAZUL/2021/008; Investigadora principal: Maria Victoria Vivancos Ramadn, Universitat Politécnica de Valéncia, Espafia.
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LIBRO PARA PINTAR, APRENDER Y CONOCER "

RENAS;
mitoS TRALS o

LAS SIRENAS SEGUN LOS TEXTOS DE
APOLONIO DE RODAS

La travesia de los argonautas se ve interrumpida por las Sirenas que apagan el faro,
‘ resaltando la expansién urbanistica en el litoral mediterraneo y su amenaza
\ a la vida marina. Defienden asi, la preservacion del entorno costero y alertan
sobre los peligros del desarrollo urbanistico excesivo.

Este estudio forma parte del programa THINKINAZUL y ha sido apoyado por MCIN con financiacion de la Unién Europea NextGenerationEU (PRTR-CI17.11)
y de la Generalitat Valenciana GVA-THINKINAZUL/2021/008; Investigadora principal: Maria Victoria Vivancos Ramadn, Universitat Politécnica de Valéncia, Espafia.
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LIBRO PARA PINTAR, APRENDER Y CONOCER "

RENAS;
mitoS TRALS o

LAS SIRENAS SEGUN LOS TEXTOS DE
EL FISIOLOGO ATRIBUIDO A SAN EPIFANIO

¢Sabias que debido al cambio climatico y el trafico maritimo, en el Mar Mediterraneo,
hay especies invasoras que amenazan a las especies autéctonas que viven alli?
En la imagen esta invasion se representa como un monstruo gigante. Se puede ver como
las Sirenas luchan contra él para mantener el equilibrio del ecosistema marino.

Este estudio forma parte del programa THINKINAZUL y ha sido apoyado por MCIN con financiacion de la Unién Europea NextGenerationEU (PRTR-CI17.11)
y de la Generalitat Valenciana GVA-THINKINAZUL/2021/008; Investigadora principal: Maria Victoria Vivancos Ramadn, Universitat Politécnica de Valéncia, Espafia.
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miToS» TRAZDS o

LAS SIRENAS SEGUN LOS TEXTOS DE
LA ODISEA DE HOMERO
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Odiseo se libera de las ataduras de un barco pirata influenciado
por el canto de la Sirena Telxepia para entregarle un anfora que ha sido robada,
\‘ simbolizando la proteccion del patrimonio subacuatico.
Destaca la importancia de preservar nuestro legado cultural sumergido.

Este estudio forma parte del programa THINKINAZUL y ha sido apoyado por MCIN con financiacion de la Unién Europea NextGenerationEU (PRTR-CI17.11)
y de la Generalitat Valenciana GVA-THINKINAZUL/2021/008; Investigadora principal: Maria Victoria Vivancos Ramadn, Universitat Politécnica de Valéncia, Espafia.
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RENAS;
mitoS TRALS o

Cuando pensamos en la imagen de una Sirena siempre nos imaginamos
a una mujer con cola de pez, pero esto no ha sido siempre asi.
¢Sabias que hace mucho, mucho, mucho tiempo
habia escritores que se imaginaban las Sirenas con alas?

Este estudio forma parte del programa THINKINAZUL y ha sido apoyado por MCIN con financiacion de la Unién Europea NextGenerationEU (PRTR-CI17.11)
y de la Generalitat Valenciana GVA-THINKINAZUL/2021/008; Investigadora principal: Maria Victoria Vivancos Ramadn, Universitat Politécnica de Valéncia, Espafia.
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LIBRO PARA PINTAR, APRENDER Y CONOCER "
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mitoS TRALS o

LAS SIRENAS SEGUN LOS TEXTOS DE
ANDREA ALCIATO

Las Sirenas protegen el entorno marino de la contaminacién acustica del trafico maritimo,
que ejercen un impacto negativo en la biodiversidad y ecosistemas marinos.
Ellas defienden las medidas necesarias para conservar la salud de los mares y océanos.

Este estudio forma parte del programa THINKINAZUL y ha sido apoyado por MCIN con financiacion de la Unién Europea NextGenerationEU (PRTR-CI17.11)
y de la Generalitat Valenciana GVA-THINKINAZUL/2021/008; Investigadora principal: Maria Victoria Vivancos Ramadn, Universitat Politécnica de Valéncia, Espafia.
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Juegos

marinos

CRUCIGRAMA

Lee las definiciones

y escribe en los espacios

en blanco las letras

cOM? A?‘TE

c1P1A POR EL
A3
4t

ENVIALO POR MENSAJE,
0 COMPARTELO
EN TUS HISTORIAS,

RECUERDA
ETIQUETAR A
@oceanartproject

gue faltan para formar
la palabra completa.

2. Material sintético que se
acumula en los océanos
formando grandes islas
de residuos.

4. Consecuencia que se
produce en los mares al
introducirse otras espe-
cies en ellos.

6. Consecuencia que sufre
el agua de maresy
océanos por el cambio
climatico.

9. Es lo que ocurre con la
playa cuando se constru-
yen urbanizaciones cerca
de ella.

10. Impacto de los animales
generado por el exceso
de trafico maritimo.

jC

[mmeas]

1. Extraccion excesita de
recursos pesqueros por
encima de los niveles
sostenibles.

3. Consecuencia que se BB
produce por riesgos como

los residuos plasticos o las
sustancias quimicas.

o

Ocean ART

4

5. Sinénimo de “cambio”. Se

produce en el habitat
marino cuando éste se
enfrenta a algun riesgo.

7. Sinébnimo de “riesgo”.
8. Propiedad de las sustan-

cias quimicas que acaban
vertidas en el mar.

‘d [ B

SOLUCION: 1. SOBREPESCA / 2. PLASTICO / 3. CONTAMINACION / 4. INVASION / 5. ALTERACION

6. CALENTAMIENTO /7. AMENAZA / 8. TOXICIDAD / 9. PERDIDA /10. COLISION

H 4 T ERSITA =
L @ o 3
think A BEVAENGR | unesco | Taet Y

9 @ @ o @ @ iY recuerda seguirnos en nuestras redes!
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Juegos coMPAR T
Marinos ENVIALO POR MENSAJE,

CRUCIGRAMA 0 COMPARTELO

Ocean

C .

EN TUS HISTORIAS, 5
Lee las definiciones
y escribe en los espacios RECUERDA E E :
en blanco las letras ETIQUETAR A n 5

que faltan para formar @oceanartproject
la palabra completa.

Q
DEFINICIONES °

1. Siglas pertenecientes a Objetivos de Desarrollo Sostenible.

2. Conocimiento de lo que esta bien y lo que esta mal.

3. Animal marino que podemos observar en muchos tamafos y colores.
4. Material de envase que tiramos en el contenedor amarillo.

5. Relacionado con el mar.

6. Sinénimo de riesgo o peligro.

10

7. Una de las llamadas “3R"” que nos permite clasificar los residuos que
generamos.

8. Costumbre que se transmite de generacién en generacion.

9. Aquello que recibimos de nuestros antepasados y que debemos cuidar
y preservar para que generaciones futuras puedan disfrutarlo.

10. Una de las llamadas “3R"” que nos ensefa a generar menos residuos.
11. Conjunto de agua que le da el color azul a nuestro planeta.

12. Etapa que se situa entre la infancia y la adultez.

13. Consideracién con la que se trata a las personas y al medio ambiente.
14. Conjunto de ideas o conocimientos que caracterizan a un pueblo o

comunidad. E
15. Verbo que es sinédnimo de “cuidar”.

SOLUCION: 1. ODS /2. CONCIENCIA /3. PEZ / 4. PLASTICO / 5. MARINO / 6. AMENAZA / 7. RECICLAR / 8. TRADICION /
9. PATRIMONIO /10. REDUCIR /1. OCEANO /12. JUVENTUD /13. RESPETO / 14. CULTURA /15. PROTEGER

N
n 12

13
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Juegos @”
marinos Ocean - RT

FIGURAS DE ORIGAMI

Sigue las instrucciones
para formar la ballena

Y\l 1 folio cuadrado

0 {AHORA, COMPARTE ¥ LLEVATE EL PREMIO!E‘b
SUBE TU ORIGAMI,

ENVIALO POR MENSAJE PRIVADO
0 COMPARTELO EN TUS HISTORIAS.

Siempre etiquetando a @oceanartproject

iY recuerda seguirnos en nuestras redes sociales! ﬁ Q o @ @

peracién, ingme
think@ (i

1B |y | G)RP | e 52



Juegos @D
marinos Ocean &1

FIGURAS DE ORIGAMI

Sigue las instrucciones
para formar el barco

(VAN 1NN SH 1 folio rectangular

//’_}\\ﬂ ,/// \\*\ - /

\

. 4) Doblar hacia arrriba
2) Doblar por la 3) Doblar hacia la parte rectangular

mitad y deshacer el centro
e > HKN\
7 :
1) Coger un papel Slia \:
tamaio A4 y doblar - ~ [T ' :
por la mitad

7) Abrir por la mitad

5) Doblar las esquinas 6) Repetir los pasos hacia afuera

hacia atras 4y5
' Z<N
8) Doblamos hacia arriba 9) Abrimos igual que 10) Tiramos desde la
y repetimos por detras en el paso 7 esquinas hacia afuera
y abrimos
- é
/

iME ENCANTA!

iY listo! Barco terminado.

iY recuerda seguirnos en nuestras redes sociales! ﬁ Q O @ @

think@ |

GJIRP  Jemmee 5 3

7
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salvar los océanos jugando
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maranS Ocean ART

SOPA DE LETRAS

iDescubre las palabras
escondidas en la sopa!
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1. RIESGOS / 2. CULTURA / 3. PATRIMONIO / 4. VIDA SUBMARINA / 5. OCEANO
6. SALUD MARINA / 7. PLASTICOS / 8. ODS / 9. BLU / 10. BALLENA

@)  iavorA, cOMPARTE TU LOGRO! gz
SUBE TU SOPA DE LETRAS,
ENVIALA POR MENSAJE PRIVADO
0 COMPARTELA EN TUS HISTORIAS,

Recuerda etiquetar a @oceanartproject

iY recuerda seguirnos en nuestras redes sociales! ﬂ 0 o @ @
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SOPA DE LETRAS

iDescubre las palabras
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SOPA DE LETRAS
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Actividades recreativas para PROJECT




TITERES. e
PE Rso NAJ Es Ocsggé\RT

DEL CUENTO.

Materiales necesarios para realizar los titeres

PALOS DE HELADO CINTA ADHESIVA TIJERAS

ACTIVIDAD DIDACTICA: CUENTO "Blu y sus Amigos: Guardianes del Mar Mediterrdneo”



‘BLU", L3 ballena curiosa y amigable.
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ACTIVIDAD DIDACTICA: CUENTO "Blu y sus Amigos: Guardianes del Mar Mediterrdneo”
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‘FIN’, el pez travieso.

ACTIVIDAD DIDACTICA: CUENTO "Blu y sus Amigos: Guardianes del Mar Mediterrdneo”
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“TIBI', el tiburdon jugueton.
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ACTIVIDAD DIDACTICA: CUENTO "Blu y sus Amigos: Guardianes del Mar Mediterrdneo”
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"OTTO", el pulpo risueno.
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ACTIVIDAD DIDACTICA: CUENTO "Blu y sus Amigos: Guardianes del Mar Mediterrdneo”
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MONSTRUO DEL TRAFICO MARITIMO
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ACTIVIDAD DIDACTICA: CUENTO "Blu y sus Amigos: Guardianes del Mar Mediterrdneo”
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MONSTRUO DE LA SOBREPESCA
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ACTIVIDAD DIDACTICA: CUENTO "Blu y sus Amigos: Guardianes del Mar Mediterrdneo”
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ACTIVIDAD DIDACTICA: CUENTO "Blu y sus Amigos: Guardianes del Mar Mediterrdneo”
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MONSTRUO DEL CAMBIO CLIMATICO
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ACTIVIDAD DIDACTICA: CUENTO "Blu y sus Amigos: Guardianes del Mar Mediterrdneo”
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MONSTRUO DEL DESARROLLO URBANISTICO
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ACTIVIDAD DIDACTICA: CUENTO "Blu y sus Amigos: Guardianes del Mar Mediterrdneo”
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MONSTRUO DE LAS ESPECIES INVASORAS

v vy
4 'Vyyvv;‘
>

4“’}

ACTIVIDAD DIDACTICA: CUENTO "Blu y sus Amigos: Guardianes del Mar Mediterrdneo”
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MONSTRUO DE LOS RESIDUOS PLASTICOS
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ACTIVIDAD DIDACTICA: CUENTO "Blu y sus Amigos: Guardianes del Mar Mediterrdneo”
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(QUE ES?

Une los numeros en orden
y colorea la figura formada.
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ENVIALO POR MENSAJE PRIVADO
O COMPARTELO EN TUS HISTORIAS.

Recuerda etiquetar a @oceanartproject

iSiguenos en nuestras redes para obtener mas actividades y premios!
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Juegos
marinos

(QUE ES?

Une los numeros en orden
y colorea la figura formada.
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ENVIALO POR MENSAJE PRIVADO
0 COMPARTELO EN TUS HISTORIAS.

Recuerda etiquetar a @oceanartproject

iSiguenos en nuestras redes para obtener mas actividades y premios!
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(QUE ES?

Une los numeros en orden
y colorea la figura formada.
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ENVIALO POR MENSAJE PRIVADO
O COMPARTELO EN TUS HISTORIAS.

Recuerda etiquetar a @oceanartproject

iSiguenos en nuestras redes para obtener mas actividades y premios!
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Une los numeros en orden
y colorea la figura formada.
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(QUE ES?

Une los numeros en orden
y colorea la figura formada.
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siempre etiquetando a @oceanartproject

iY recuerda seguirnos en nuestras redes para obtener mas actividades y premios!

60O

193c0¥d 13V NUY3J0 30 UN31IVE U’ $3'00Y.L¥39Y SUH | NIIG LNW!

INOI2NT0%




Juegos
ma ranS Ocean ART

(QUE ES?

Une los numeros en orden
y colorea la figura formada.
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Juegos
marinos

(QUE ES?

Une los numeros en orden
y colorea la figura formada.
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ENVIALO POR MENSAJE PRIVADO
O COMPARTELO EN TUS HISTORIAS.
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Recuerda etiquetar a @oceanartproject

iSiguenos en nuestras redes para obtener mas actividades y premios!
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Ocean ART
¢QUE ES?
Une los numeros en orden
y colorea la figura formada.
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ENVIALO POR MENSAJE PRIVADO
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Recuerda etiquetar a @oceanartproject

iSiguenos en nuestras redes para obtener mas actividades y premios!
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Juegos a
marinos

Ocean ART
(QUE ES?

Une los numeros en orden
y colorea la figura formada.
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salvar los océanos jugando
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